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Objective: In order to accept the occurrence of future wars, the level 

of preparation in planning should be improved. In order to improve 

the war game process in operational estimation and choosing the best  

course of action, the artillery fire power of the battle sides should be 

more accurately and completely compared  in the examination of the 

relative combat power. 
Methodology: The current research is applied  and is carry out with 

descriptive method and mixed approach. 
Findings: The results of the research show that the number of 96 

research readers of the sample community believe that in terms of the 

power of fire, the components of the volume of fire, the power of 

artillery weapons and the speed of operation of the artillery unit with 

the relevant 15 indicators, should be considered as indicators of 

artillery fire power to compare the fire of the sides of the battle in the 

operational estimation. 
Originality: With the explanation of the new indicators, the fire 

power of the artillery of the battle sides will be compared more 

accurately, and as a result, it will lead to a more detailed analysis of 

the courses of action and ultimately improve the analytical war game 

in the estimation of operations. 
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  ها:واژه کلید
عملیاتی،   جنگ،  برآورد  بازی 

   قدرت آتش توپخانه صحرایی، 

 

در    هیند آ  ی هاجنگ   عقوو  شپذیر  ایبر:  هدف  آمادگی  سطح  بایستی 

در برآورد عملیاتی و    بازی جنگ  فرایندیابد. جهت بهبود    ارتقاریزی  طرح 

، قدرت آتش توپخانه طرفین در بررسی توان رزمی  انتخاب راهکار مناسب

 تری مقایسه شود. طور کامل نسبی باید با دقت بیشتر و به 

آوری  و پس از جمع   نوع کاربردی، به روش توصیفی  درتحقیق حاضر  :  روش 

 انجام شده است.   با رویکرد آمیختهاطلاعات  

  جامعه خواندگان  نفر پژوهش  96تعداد    دهدی منتایج تحقیق نشان  ها:  یافته 

قدرت    معتقدند  ،نمونه بعد  مؤلفه در  قدرت  آتش،  آتش،  حجم  های 

  ة گان15های  افزارهای توپخانه و سرعت عمل یگان توپخانه با شاخص جنگ 

توپخانه جهت  شاخص عنوان  توانند به مربوطه می    سه ی مقاهای قدرت آتش 

 مدنظر قرار گیرند. آتش طرفین نبرد در برآورد عملیاتی  

با    هایتبیین شاخص   باگیری:  نتیجه  توپخانه طرفین  جدید، قدرت آتش 

نتیجه در  و  شده  مقایسه  بیشتری    تر دقیق   لیوتحله ی تجز موجب    دقت 

 . خواهد بوددر برآورد عملیات  و در نهایت بهبود بازی جنگ تحلیلی  راهکارها  

قدرت    سهیمقا  یهاشاخص  نیی(. تب1403مسعود )  ،یکاظمفی شر  و  اشرفیعل  ،فردیدیسع  ؛ثمیم  ،یاحمد:  استناد

،  (13) 6جنگ,   یباز  دو فصلنامه. یاتیجنگ در برآورد عمل  یباز  ندیبهبود فرآ  منظوربهنبرد    نی آتش توپخانه طرف

7- 33 . 
DOI: 10.22034/ijwg.2024.452108.1080 

 نرایا یاسلام یو ستاد ارتش جمهور یدانشگاه فرمانده ناشر: 
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 مقدمه  

های پیچیده  بینی و محصول تزاحمات یا درگیریپیشغیرقابلعملیات نظامی، نامطمئن،  

خواسته ارادهبین  و  و  ها  متفکر  دشمنان  با  فرماندهان  هستند.  انسانی  متضاد  های 

بینی کنند که دشمنان  توانند با اطمینان پیشها هرگز نمیشوند. آنپذیر مواجه میتطبیق

عکس یا  عمل  رویدادها  چه  یا  داشت  خواهند  حتی  العملی  رفت.  خواهند  پیش  چگونه 

ناپذیر بودن اشتباهات انسانی و تأثیر  بینی اعمال نیروهای خودی به دلیل اجتنابپیش

گیری فرماندهان  استرس بر نفرات دشوار است؛ این همان عدم قطعیتی است که بر تصمیم 

ها  م قطعیتدر میدان نبرد مؤثر است. فرماندهانی که اثر رابطه پویا و متغیر بین زمان و عد

می درک  را  دشمنان  و  خودی  نیروهای  طرحبر  و  ریزیکنند،  داشته  کارآمدتری  های 

توان گفت  کلی میطور( به1400پور،مینایی و حسن)  نمایند.تصمیمات بهتری اتخاذ می

ها نیست، بلکه ایجاد  گیری در میدان نبرد، هدف از بین بردن عدم قطعیتبرای تصمیم

اقدام برای  قطعیتچارچوبی  عدم  باوجود  عدم  ،  بر  مبتنی  شرایط  بر  مدیریت  هاست. 

های حاکم بر میدان نبرد، تنها زمانی دارای یک چارچوب مشخص خواهد بود که  قطعیت

نگاری  های آیندهتمام متغیرهای موجود در قبل و حین عملیات، شناسایی و با یکی از روش

بازی  شده تمرین شده باشد. »زیساتحلیل و بررسی شده و درنهایت در یک محیط شبیه

گیری در  سازی و[ تصمیمتصمیم]  یکی از ابزارهاییک تمرین آموزشی،    عنوانبهجنگ«  

به    شده است.  کار گرفته  های نظامی است که از سالیان دور به همین منظور بهسازمان

بازی جنگ یعنی نمایش عملیات نظامی بین دو یا چند نیروی متقابلبیان کامل با    تر 

روش و  قوانین  و  کمکی  وسایل  از  حقیقی  استفاده  وضعیت  یک  تجسم  برای  که  هایی 

 (.1:1397و مسلمی،  یزمان وندیول )  شده استبینی پیش

ها برای کارگیری بازی جنگ در ایران قدمت زیادی ندارد. نخستین جرقهتلاش برای به 

های  نامههای پایانی این دهه آئینهجری شمسی زده شده و در سال  40این کار در دهه  

چاپ شد؛[    1349به فارسی ترجمه ]و در مهرماه    « مدل عملیات صحنه نبرد»آمریکایی  

ش بازی جنگ به این کشور اعزام شد که با پیروزی انقلاب  متعاقب آن چند نفر برای آموز 

 (. 1401مرادیان،) اسلامی آموزش نامبردگان ناتمام ماند 

منظور از بازی جنگ، آزمون نمودن مراحل آمادگی برای یک جنگ واقعی و یا تمرین یک  

  گران سناریوها و تعیین اینکه جنگ مجازی، آموزش کارکنان، تمرین فرماندهان و تحلیل
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ریزی باید به کار گرفته شود تا نتیجه مطلوب از اقدام  چه مقدار نیرو و تجهیزات در طرح

نظامی حاصل گردد و یا به عبارتی انتخاب بهترین راهکار جهت افزایش میزان تأثیرگذاری  

  دو سطح بر نتایج جنگ را افزایش دهد. این ادراک با توجه به بحث عملیات نظامی در  

عملیاتی و  به    تعریفقابل  تاکتیکی  توجه  با  تاکتیکی،  در سطح  بود.    های تواناییخواهد 

خودی و دشمن، مشخصات منطقه عملیات، اطلاعات اخیر و کنونی از دشمن، طی یک  

برآورد با هدف تعیین بهترین راهکار خودی در مقابل دشمن در یک منطقه محدود انجام  

حرکت    منظوربهو تحلیلی است که  تجزیه    معمولا شود. در سطح عملیاتی، بازی جنگ  می

سپاه( به یک صحنه عملیات توسط  )  تر مانند لشکر و قرارگاههای بزرگیگان کاربردنبهو 

انجام می ویژگی مناطق عملیاتی،  نیروها  نوع مأموریت،  به  توجه  نیز  اقدام  این  شود. در 

مینایی و  ) است مدنظرهای منطبق بر واقعیت خودی و دشمن بر اساس طرح هایتوانایی

 (.1400پور،حسن

توپخانه صحرایی   از سامانه  عنوانبهسامانه  نبرد    گانهنههای  یکی  عنصر    عنوانبهمیدان 

کلیدی در راستای کسب موفقیت در میدان نبرد    ی اصلی تأثیرگذار در قدرت آتش، نقش 

آتش  را بر عهده دارد؛ در واقع برای موفقیت در یک عملیات لزم است طرح مانور و طرح

کارگیری توپخانه صحرایی جهت پشتیبانی  مکمل یکدیگر به کار گرفته شوند. به  عنوانبه

ریزی آتش، سازمان برای رزم،  آتش مناسب از یگان مانوری در صحنه نبرد نیازمند طرح

شناسایی، انتخاب و اشغال موضع، هماهنگی پشتیبانی آتش مناسب و در نهایت اجرای  

داوم با رعایت دو اصل دقت و سرعت است؛ لذا برای نیل به وضعیت  موقع، مؤثر و مآتش به

نبرد واقعی را با ابزاری چون    ةها و تمرینات تاکتیکی، صحنمطلوب، بایستی در آموزش

بازی جنگ تجسم نموده تا در آینده بتوان برای کسب برتری و موفقیت قطعی در نبرد،  

بنابراین   کرد؛  فراهم  فرمانده  مانور  طرح  با  مکمل  و  منطبق  را  مناسبی  آتش  پشتیبانی 

بازی    فرایندبه نقش سامانه توپخانه صحرایی در    محور  ویسنارهای جدید  توان در روشمی

 جنگ بیش از پیش پرداخت. 

های آینده، بازی  ها و ظهور ابعاد مختلف تأثیرگذار در جنگ با توجه به پیشرفت فناوری

ریزی و اجرای هرچه بهتر نیاز به بهبود  جنگ نیز در سطوح تاکتیکی و عملیاتی برای طرح

می لذا  داشت؛  خواهد  توپخانه صحرافرایند  سامانه  اهمیت  به  توجه  با    عنوان بهیی  توان 

اصلیهماهنگ  و  تعیین شاخصکننده  با  آتش،  پشتیبانی  محور  در  ترین  تأثیرگذار  های 
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  ل یوتحلهیتجزخودی و دشمن در    هایتواناییقدرت آتش توپخانه در رزم برای مقایسه  

راهکارها و انتخاب بهترین راهکار، فرایند کنونی بازی جنگ در برآورد عملیاتی را بهبود  

 بخشید. 

 

 های پژوهش نی نظری و پیشینهمبا
 مبانی نظری 

 عوامل مؤثر در قدرت آتش توپخانه

ارزنده و  کلیدی  نقش  همواره  مانوری،  یگان  از  پشتیبانی  در  توپخانه  برای  آتش  ای 

فرماندهان نظامی، در عملیات آفندی یا پدافندی داشته و برتری آتش وابستگی بسیار  

در نبردهای آینده یکی از    ( 1400احمدی،)  توپخانه دارد.زیادی به قدرت و دقت آتش  

نبرد می به منطقه  قدرت آتش توپخانه متحرک    ،گرددابزارهایی که موجب عمق دادن 

تری  شود پدافند کننده در پهنه وسیعباعث می  ،نبرد نیروها  ةاست. عمق دادن به منطق 

گسسته    ، افتهیگسترش و  پراکنده  پدافند  نتیجه  نیروهای  در  تحمیلبه    ؛ شود   مدافع 

گردد مانور و پیشروی نیروهای مهاجم  این پراکندگی و گسستگی موجب می  کهی نحوبه

 ( 1397حیدری، ) .عملاا با موانع کمتری برخورد نماید

به ادامه  دشمن    ةهای پشتیبانی به دلیل اهمیت و نقشی که در شکست توانایی و ارادآتش

فراهم    قدرت آتش  .گرددیک فاکتور مستقل در کنار مانور ذکر می  صورتبه  ،جنگ دارد

  دشمن   نابودی  جهت  مانور  با  همگام   یا   و   جداگانه  صورتکه به  آورنده نیروی مخرب است 

  مهمات   نوع  و  افزارجنگ   سیستم   دقت   و   برد  با  متناسب  آن  تأثیر  شود. می  گرفته  کار  به

ازمانی است که مستقیماا زیر نظر فرمانده یگان قرار  س   یا  پشتیبانی  هایآتش  .است  متفاوت

اما جوابگوی   ؛فرمانده یگان قرار ندارد   تحت نظراست که مستقیماا    غیرسازمانی دارد و یا  

های تقویت و آتش پشتیبانی نزدیک  مانند توپخانه؛  استدرخواست و نیازمندی آتش وی  

 .هوایی

قدرت آتش در انهدام توان و میل به    .آوردبه وجود می  کننده منهدم  یتوان  ،قدرت آتش

قدرت آتش مقدار آتشی است که از یک  .  جنگجویی دشمن نقش اساسی به عهده دارد

  . قدرت شودیم اجرا    م یرمستقیغ مستقیم یا    طوربهافزار  نیرو و یا یک سیستم جنگ   ،موضع

د که ممکن  شومی  شامل   را   آتش   پشتیبانی  اقدامات  فرمانده،  تدابیر  از   بخشی   عنوانبه  آتش
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مستقیم یا    طوربهانهدام دشمن    منظوربهجداگانه از مانور و یا به همراه آن و    طوربهاست  

پیشرفته به    یابیآماج  ةسامان  کارگیری بهو    شوندهتیهداو استفاده از مهمات    می رمستق یغ

این عناصر قدرت آتش را به عنصری ویرانگرتر از هر زمان دیگری در گذشته    .اجرا درآید

  ب یترک  زیدود انگهای جنگ الکترونیک و  تواند با سامانهقدرت آتش می  .تبدیل کرده است

  برهم زدن در راستای ایجاد اختلال و یا    ژهیوبهگذاردن آثار روانی و فیزیکی    جا بهو با    شده

 .به کار برده شود ، سازمان رزمی دشمن

راهبردی عملیاتی و تاکتیکی مشخص است و باید با سایر    یهاردهثیر قدرت آتش در  أت

استفاده کامل از قدرت آتش مستلزم ترکیب    .های تک علیه دشمن هماهنگ گرددسامانه

نیروهای مشترکدقیق سامانه سایر  و  زمینی  نیروی  تشخیص  برقراری روش  ،های  های 

تخصیص ادوات اجرای آتش و همیاری نتایج    ، هاشناسایی و تعقیب هدف  ،کشف  ،هاتیاولو

آتش از  شود  .استها  حاصله  ترکیب  نیروها  مانور  با  آتش  قدرت  اگر  ثرترین  ؤم  ،نهایتاا 

داشت خواهد  را  خود  کردن .  وضعیت  پیروزمندانه    هماهنگ  پیگیری  در  مانور  و  آتش 

 ( 1401وزیری، معین) کند.ای بازی مینقش ویژه اتی عمل

 زیبرانگاز نظر زمان، مکان و منظور یک اقدام چالش عملیات توپخانه صحرایی  یساز همگام

تصم.  است در  کلیدی  نظامی(تصمیم  یها )گام نظامی  ی ریگمی گام  برای   سازی 

اجرایی در عملیات، تجزیه  کلیه   یساز همگام آن    راهکارهاست وتحلیل  اقدامات  قلب  که 

  ی ساز بازی جنگ است و ابزار اصلی برای بازی جنگ و ثبت نتایج، ماتریس همگام فرایند

میدان نبرد است که توسط افسر عملیات با توجه به تدبیر فرمانده نیروی مانوری و سایر  

بودن    شود. وجود دو عنصر مانور و آتش در کنار یکدیگر وارکان ستاد تهیه می مکمل 

است که این دغدغه برای همه افسران آتش وجود داشته  در میدان رزم باعث شده    هاآن

بازی جنگ   با  بازی جنگ توپخانه در  یگان مانوریباشد که همگام  ، چه معیارهایی در 

گرفته  باید در نظر    تردر راستای برقراری پشتیبانی آتش مناسب  راهکارانتخاب بهترین  

بُ  ( 149ص  ،  1400کاظمی،شریف)  ؟شود آتش  در  قدرت  میعد  روی  توپخانه،  توان 

افزارهای توپخانه و سرعت عمل یگان توپخانه بحث  معیارهای حجم آتش، قدرت جنگ 

 کرد:
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 های قدرت آتش توپخانه( مؤلفه 1) شکل

 حجم آتش   - الف

 :تآتش توپخانه موکول به عوامل زیر اس  به دشمن با تلفات وارده میزان 

 ؛ هاآن ة توپخانه و کالیبر لول یافزارهاجنگ تعداد  -

 ؛ مثل برد و منطقه کشنده افزار جنگ مقدورات  -

 ؛مصرفی و نواخت تیر هایگلولهتعداد   -

 ( 1401مرادیان، ) .تراکم آماج و وضعیت گسترش آن -

باید در کمترین زمان ممکن، بدون تنظیم تیر تعدادی    ةمنظور تخریب روحیبه دشمن 

افزار بیشتر روی هدف تیراندازی شود. واضح است که اصل غافلگیری در  گلوله با جنگ 

شلیک با یک آتشبار    6آتشبار از اجرای    6اجرای آتش دقیق و همزمان یک شلیک با  

 ( 1398احمدی، )  بسیار بیشتر است.

 

 توپخانه افزارهای  قدرت جنگ   - ب

تیرانداز یگان  تعیین  مناسب( در طرحجنگ )  برای  آتش  افزار  قدرت  به  باید  آتش  ریزی 

پذیری  افزار و میزان آسیبافزار برای ایجاد اثر مطلوب روی هدف، کالیبر هر جنگ جنگ 

 ( 1398کاظمی، شریف)  العمل دشمن توجه کرد.افزار در مقابل عکسجنگ 

 

 توپخانه های  سرعت عمل یگان  - پ

در    های توپخانه(های اصلی سرعت عمل یگانیکی از شاخص  عنوانبهریزی آتش )طرح

شود و تهیه طرح آتش توپخانه )طرح پشتیبانی  ها از گروهان تا ارتش انجام میتمام رده

همان رده است؛    ة مرکز هدایت آتش توپخان  ة آتش توپخانه صحرایی( در هر رده، به عهد

ها و  عنوان افسر هدایت آتش هر رده باید از روشسوم توپخانه به  بنابراین رؤسای رکن

 ریزی آتش اطلاع کافی داشته باشد.مراحل طرح
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ریزی آتش یک عمل مداوم است، بنابراین با تهیه و صدور یک طرح متوقف نشده و  طرح

 در تمام طول عملیات ادامه خواهد داشت. 

 از:  اندعبارتریزی آتش منظورهای طرح

 ؛ تعیین آماج -1

 ؛ تعیین یگان تیرانداز -2

 ؛ تعیین تعداد و نوع مهمات موردنیاز، برای تک به هر آماج -3

 تعیین زمان اجرای تیراندازی روی هر آماج. -4

شود، باید طوری باشد که حداکثر  زمانی که برای تیراندازی روی هر هدفی انتخاب می

های موجود را تضمین نماید. هدفی که دارای بالترین تقدم آتش است، همیشه  آتش  اثرات

تا    شد گیرد و همچنین تا موقعیت هدفی معلوم  تیراندازی قرار نمی  مورد  در ابتدای کار،

به نباید  امکان  انتخاب زمان حمله،  مورد حملهسرعت  حد  تابع عوامل    اصولا  قرار گیرد. 

 ذیل است:

از تقدم یک هدف    بالتر   معمولا  تقدم یک هدف در حال حرکت،  قابلیت تحرک هدف:  - 1

 ثابت است.

انتخاب زمان تیراندازی،  پذیری هدف:قابلیت ترمیم  -2 زمانی که دشمن  مدت  در موقع 

ی را که  مانز علاوه،برای ترمیم یا جانشین کردن آن لزم دارد، باید در نظر گرفته شود. به

  ة د. با مقایسکرخطرناک است، باید برآورد  شونده ی بانیپشتهدف در آن زمان برای یگان 

 د.شواین دو زمان، بهترین زمان تیراندازی تعیین می

پذیری هدف، زمان مناسبی  علاوه بر اینکه تحرک و قابلیت ترمیم  عوامل محدودکننده:  -3

ل دیگری نیز ممکن است موجب شوند، روی هدفی  نماید، عوامرا برای تیراندازی تعیین می

با جنگ  و  نامناسب  نامناسبدر زمانی  تیراندازی شود.افزاری  بعضی حالت  حت  تر  ی در 

 از:  اندعبارتد. این عوامل ن ممکن است این عوامل از اجرای آتش جلوگیری نمای

 ؛ افزار مناسبموجود نبودن جنگ  - ف ال

 ؛ ترتیب تقدم برای حمله-ب

 ؛ های تیراندازیمحدودیت-پ

 ؛ها در مورد مهماتمحدودیت-ت

 ( 1398کاظمی، شریف) وضعیت جو.-ث
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توپخانه در  چانل یگان  نیز در سرعت عمل  های درخواست و هماهنگی پشتیبانی آتش 

پشتیبانی آتش در هر رده باید مطمئن    ةکنندهماهنگ   اجرای مأموریت مؤثر خواهد بود.

درخواست که  آتشباشد  بهبه  های  و  سریع  تک  آماجمنظور  روی  در  موقع  زمینی  های 

پایینرده بههای  هماهنگ  تر  کامل  است.شطور  یگان    ده  رده  هر  و    شوندهپشتیبانیدر 

کننده پشتیبانی آتش مجاز هستند از اجرای هرگونه آتش پشتیبانی در منطقه  هماهنگ 

جلوگیری   خود  مسئولیت  منطقه  در  یا  و  شرکنعمل  چنین  در  عنصر  ند.  ایطی 

 د. کنکننده ارائه کننده باید دلیل منطقی برای مخالفت خود به عنصر درخواستمخالفت

جوار در منطقه عمل و  های بالتر و همتواند بدون هماهنگی با ردههر یگان در هر رده می

یا منطقه مسئولیت خود مبادرت به اجرای آتش نماید. البته باید اطمینان حاصل کنیم  

هیچ یگانی مجاز به اجرای آتش در منطقه    تر هماهنگی وجود دارد.های پایینردهکه در  

که از قبل با آن یگان هماهنگی  عمل و یا در منطقه مسئولیت یگان دیگری نیست، مگر این

 ( 1398میرزایی،  ) کرده و موافقت حاصل نموده باشد.

بال  ها باید  تباهات آنبرای افزایش میزان دقت خدمه در کار با توپ و کاهش میزان اش

احمدی،  )  های عملی توجه بیشتری مبذول شود. آموزش  ژهیوبهسطح آموزش خدمه    بردن

1400 ) 

 

 بازی جنگ 

 یا و  واقعی جنگ  یک  ابعاد و هاجنبه یسازهیشب برای اقدامی را جنگ بازی  رند سسهمؤ

 طرفین  نظامی استراتژی درک  و برآورد اقدام  این  اصلی منظوراست.    کرده  تعریف مجازی 

 آزمودن  ،آزماییجنگ  یا و جنگ  بازی از منظور.  است درگیری زمان در یا و قبل متخاصم

 و کارکنان  آموزش مجازی  جنگ یک تمرین  یا  و  واقعی  جنگ یک برای آمادگی  مراحل

 در  تجهیزات  و نیرو مقدار  چه  اینکه تعیین  و  سناریوها گران لیتحل و  فرماندهان تمرین

 یا  و گردد حاصل نظامی اقدام از مطلوب نتیجه تا شودمی گرفت کار به باید یزیرطرح

 افزایش را  جنگ نتایج  برتأثیرگذاری    میزان  افزایش  جهت  راهکار  بهترین  انتخاب  عبارتی  به

 متمایز  هم از و تعریفقابل راهبردی  و عملیاتی  ،تاکتیکی سطح  سه در  ادراکدهد. این  

 .است
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 : تاکتیکی سطح  (1)

 ی هاگانی به  بالتر رده  از  ابلاغی مأموریت  اساس  بر که  است تحلیلی  و  تجزیه سطح این

با کوچک   اطلاعات  عملیات منطقه  مشخصات  دشمن؛  و خودی  هایتوانایی به توجه  تر 

 مقابل در خودی  راهکار بهترین تعیین  هدف  با برآورد  یک  طی  دشمن از  کنونی و اخیر

 د. شوانجام می محدود عملیات منطقه  یک  در پیروزی  کسب  هدف با  دشمن

 

 ( سطح عملیاتی:2)

عمل   یباز سطح  در  تجز  ی ات یجنگ  تحل  هیمعمولا  که    یل یو  و    منظوربهاست  حرکت 

قرارگاهبزرگ  ی هاگانیکاربردن  به و  لشکرها  مانند  به  تر  )سپاه(  عمل  کیها    ات یصحنه 

مناطق    ی هایژگ یو  ت،یتوجه به نوع مأمور  زیاقدام ن  ن ی. در اردیگیانجام م   روها یتوسط ن

  ی دشمن از اجرا  ییاهداف غا  نییو تع  یخود  ،های دشمن و صحنه نبرد؛ توانایی  یاتی عمل

 مدنظر است.   تیمنطبق بر واقع  ایها و  بر اساس طرح  یخود  یروهاین  ه یعل  ی نظام  اتی عمل

 

 ( سطح راهبردی: 3)

کشور   کی ی نظام یاست که با هدف درک استراتژ ی لیو تحل هیتجز یجنگ راهبرد یباز

اردیگیانجام م به سطوح د  یمدت طولن  ک ی دهنده  سطح پوشش  نی.    ی باز  گرینسبت 

  کی   ی و اجتماع  ی فرهنگ  یاقتصاد   یاس یهای س توانایی  بی سطح ترک  نیجنگ است. در ا

د. در  شو  ن ییجنگ تع  ییتا هدف نها  رفته قرار گ  یو نظام  یملت در خدمت سامانه دفاع 

راهبرد  ف،یتعر  نیتریمترق  معنجنگ   یسطح  به  استراتژ  یآمادگ   یآزمایی  به    ی حمله 

ن مناسب  مکان  و  زمان  در  ا  زیدشمن  نت  یآمادگ  نیاست.  سطوح    جهیدر  در  ممارست 

و   هیتجز یبرا یجنگ در سطح راهبرد ی باز ی. اجراگرددیم  یمتجل  ی کی و تاکت یاتی عمل

مش   لیتحل و  خط  برنامهطرح  ، یاهداف،  و  به  ها  ورود  از  قبل  واقع   کی ها  و    یجنگ 

 ( 29، ص 1400، یینایم )است.  ی ضرور ندهیآ یاحتمال  داتیبه تهد یی پاسخگو

مجسم   و  مختلف  راهکارهای  مقایسه  تحلیلی،  جنگ  بازی  استعمال  مورد  دن  کریک 

ی( از  برآورد وضعیت عملیات   3مانند ماده  )  .استهای متضاد حاصله از هر راهکار  وضعیت

بازی جنگ می   به   اغلب  جنگ  بازی  اصطلاح  کنند. این نقطه نظر تمامی افسران ارتش 

  کار   یهاراه  از  یک   هر  و تحلیل  تجزیه  در  تاکتیکی  فرمانده  یک   که  شود می  اطلاق  اقدامی 
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  نظر   در   دشمن مربوطه  امکانات  با   مقابله  برای  فرمانده(   وضعیت  برآورد  3  ماده  ب   )بند   خود

 (72، ص 1398پور، حسن) گیرد. می

  و   جزئیات  گرفتن  نظر  در  با  برآورد کننده  توسط  منطقه نبرد  کلی  فضای  تحلیل  و  تجزیه

  و   فرمانده   اَعمال   توالی  ترتیب  چهارم  گام  در  گویند که می  بازی جنگ   را  دشمن   توانایی

.  گیردمی  انجام   عملیات   افسر  برآورد عملیاتی  و  فرماندهی  وضعیت  برآورد  درون   در   ستاد 

  نگاه داشته   تصمیم   جهت اخذ   فرمانده   چشم  جلوی   در  که  است   راهنمایی  چراغ  مهم   این

 ( 68، ص 1398پور، شود. )حسنمی

 
 پژوهش  یهانهیشیپ

آجا در سال   دانشجویان دافوس  بازی    فرایند  1398در تحقیق گروه مطالعاتی  طراحی 

بازی نظریه  کارکردهای  بازی جنگ،  مبانی  و  اصول  رزم،  قواعد  و  )اصول  جنگ،    جنگ 

مورد   پدافندی  عملیات  در  جنگ(  بازی  کارکردهای  پدافندی،  عملیات  بر  مؤثر  عوامل 

های توپخانه صحرایی نزاجا  آبادی آمادگی رزمی یگانبررسی قرار گرفته است. آقای علی

توجهرا   مؤلفه  با  فرامنطقهبه  نیروهای  با  نبرد  در  و تحرک  آماد مهمات  بررسی  های  ای 

های کوچک، استفاده  سازی مهمات در مزغلنموده و به این نتایج دست یافته است: ذخیره

روش معمولاز  آمادی  و  )  های  خودرویی  امکانات  از  استفاده  یگان(،  و  نقطه  در  تقسیم 

های  ه آماد مهمات، جایگزین کردن توپوسایل شخصی افراد محلی و بومی را برای مؤلف 

توپ  ی جابهخودکششی   از  استفاده  و  لولهکششی  توپهای  نصب  کاتیوشا،  و  های  دار 

جابجایی   ابتکاری جهت  وسایل  از  استفاده  مناسب،  خودروهای  روی شاسی  بر  کششی 

  های ها و استفاده از خودرو پیشرفته و جدید با قابلیت تحرک در انواع زمینسریع توپ

های توپخانه احصاء نموده  آمادگی رزمی یگان  ارتقاذوعارضه را برای مؤلفه تحرک جهت  

 است.

سال   در  خود  تحقیق  در  بورکانی  مسلمی  نقش    1400آقای  تجهیزات    کارگیری بهبه 

 های توپخانه پرداخته است.آمادگی رزمی یگان ارتقا هوشمند در 

مقاله در  اشراقی  مرحلآقای  الگوی  عنوان  تحت  و    ةای  فرماندهی  در  بازی جنگ  محور 

بوده و به این   و کنترل فرماندهی در جنگ  بازی جایگاه تشریح  و ارائه دنبال به  ، کنترل

 فرماندهی در ملاحظه  قابل و  اثربخش ابزارهای و هاروش از جنگ  بازی  نتایج دست یافت:
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 و گیریتصمیمدر   اثربخشی کنترل و فرماندهی هاینقش از یکی  است. کنترل و

  پذیرد. می انجام تریمطلوب شکل  به بازی جنگ با مهم  این  که است عملیات  ریزیطرح

 ستادی  برآوردهای سرجمع سایر از کهشود  می انجام عملیات برآورد مرحله در تکنیک  این

 نگاه عملیات ریزیطرح قالب در را آن بایستمی جنگ  بازی  انجام برای.  گرددمی تهیه

 کرد.  تقسیم بعد و حین قبل، مراحل به اقدام ازنظر مرحله را جنگ  بازی توانمی لذا؛  کرد

تحت عنوان روش    پژوهی دفاعیای را در فصلنامه آینده، آقای بیگدلی مقاله1397در سال  

و  زیربرنامه  برای حل  نبرد در سامانه پشتیبان تصمیم  ساز مدلی ریاضی  ی سناریوهای 

 و سازیمدل نحوه بررسی به مقاله عملیاتی منتشر کرد. در اینبازی جنگ تاکتیکی و  

شد.   پرداخته عملیاتی و جنگ تاکتیکی بازی سناریوهای گیریتصمیم هایموقعیت حل

تصمیم جنگ  بازی سامانه  در  گیریتصمیم فرایند  عوامل بازیکنان، و گیرندگانشامل 

 رقابتی پیچیده هایسازی موقعیتمدل برای است معیارها و راهکارها اهداف، محیطی،

موقعیت در که  آنجا   از د.  ش گرفته نظر در صفر مجموع بازی  گیریتصمیم هایاغلب 

 به رسیدن  دنبال و به داده قرار مدنظر زمان هم را هدف چند فرماندهان  از یک هر نظامی

 قرار بررسیهدف مورد   چند با بازی مدل این لذا هستند، زمانهم صورتبه  اهداف این

با فازی متغیرهای راهبردها، خروجی بیان در قطعیت عدم به توجه گرفت.   در زبانی 

 شود. می گرفته کار به نظامی فرماندهان و کارشناسان هایقضاوت کردن فرموله

پیشینه اشتراک  اشارهنقاط  کلیدواژههای  در  حاضر  تحقیق  با  جنگ«،  شده  »بازی  های 

 « و »برآورد عملیاتی« است.ارتقا»

 اشاره کرد:   اختصاربهتوان به موارد زیر  ها با تحقیق حاضر مینقاط افتراق پیشینه  عنوانبه

  پژوهش   فرایندها بازی ة، بر اساس نظریتحقیق گروه مطالعاتی دانشجویان دافوس آجادر 

بازی جنگ در مرحله    فراینددر تحقیق حاضر هدف بهبود    کهیدرحال   ،دنبال شده است

 است. مدنظرریزی و برآورد عملیاتی طرح

آقایان علی بحثی  در تحقیقات  بازی جنگ  با مقوله  رابطه  در  بورکانی،  و مسلمی  آبادی 

آمادگی رزمی یگان توپخانه و هوشمندسازی پرداخته شده    ارتقاصورت نپذیرفته و تنها به  

های آمادگی رزمی توپخانه بحث بازی  در تحقیق حاضر در کنار مؤلفه  کهیدرحالاست؛  

ت. در نتایج مقاله آقای اشراقی، بازی جنگ در سه مرحله  اس  مدنظرجنگ و بهبود آن  

که در تحقیق پیش رو، هدف  قبل، حین و بعد از عملیات در نظر گرفته شده است؛ درحالی
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در ماهیت    است.   مدنظرقبل از عملیات(  )   ریزی بازی جنگ در مرحله طرح  فرایند بهبود  

اقع روند تحقیق محدود به  مقاله آقای بیگدلی، در خصوص بازی صفر بحث شده و در و

که در تحقیق حاضر بحث اصلی در رابطه با بهبود  ؛ درحالیاستیک روش بازی جنگ  

 بازی جنگ در برآورد عملیاتی است. فرایند

 

 شناسی پژوهش روش

بازی    فراینداز این نظر که این تحقیق منتج به حل مسائل در عملیات زمینی و بهبود  

سازی را  جنگ در برآورد عملیاتی شده و کاربرد آن در سطح نزاجا و آجا، روند تصمیم

منجر به تعمیم، توسعه و بهبود آن    که ییازآنجاکند، از نوع کاربردی بوده و  تسهیل می

 روش تحقیق توصیفی و رویکرد تحقیق آمیخته است.  ای است.خواهد شد توسعه
 

 مورد مطالعه  ةجامع

در حوزه بازی جنگ، تاکتیک    نظرانصاحبجامعه آماری مورد مطالعه شامل متخصصان و  

توپخانه یا هر دو با مشاغل مختلف فرماندهی، ستادی، آموزشی و اجرایی شامل اساتید  

دانشگاه فرماندهی و ستاد آجا، مرکز آموزش توپخانه، متخصصین دفاتر مطالعات راهبردی  

ر توپخانه  های عمده توپخانه، افسنزاجا و آجا، فرمانده، جانشین و افسر عملیات کلیه یگان

های عملیات و  های عملیاتی لشکرها، افسران ستاد معاونتای و قرارگاههای منطقهقرارگاه

با حداقل مدرک   نزاجا  بالی    ارشد  یکارشناس آموزش  افراد    20و خدمت  سال هستند. 

 شود. شامل می  را نفر 130 موردنظرواجد این شرایط، با احتساب ضریب 

 

 حجم نمونه 

  97نفر، به روش نظری و جدول مورگان    96استفاده از روش محاسبه و فرمول کوکران  با  

فرمول   با  محاسبه  روش  به  توجه  با  پژوهش  این  نهایی جهت  نمونه  نهایت حجم  در  و 

 نفر در نظر گرفته شد. 96کوکران 
 

 

 



زمستان ، 13، شماره 6دوره ، دو فصلنامه علمی بازی جنگ                                                      20 
1402 

 

 گیری روش نمونه

ست. با توجه به اینکه ای ای تصادفی طبقهبردارنمونهگیری برای جامعه آماری  روش نمونه 

  هر دوجامعه آماری متشکل از متخصصان در زمینه بازی جنگ و یا تاکتیک توپخانه و یا 

بندی کرده و به نسبت  گیری ابتدا جامعه را با توجه به موارد فوق طبقههستند؛ برای نمونه

 انتخاب شد.  موردنظرتصادفی از هر طبقه نمونه  طوربهو تعداد مشخص و 

 
 گیری ( نمونه 1) جدول

 تعداد حجم نمونه  درصد  تعداد جامعه آماری  افراد واجد شرایط  طبقه

*    96/ 100=   78 8/80 105 نظران در حوزه تاکتیک توپخانه متخصصان و صاحب  1

8/80 

 13*  96/   100=   12 13 17 نظران در حوزه بازی جنگ متخصصان و صاحب  2

 2/6*   96/  100=  6 2/6 8 جنگ و تاکتیک توپخانه نظران در حوزه بازی متخصصان و صاحب  3

 96 100 130 مجموع  

 

 ها تجزیه و تحلیل داده

بخش   این  آمیخته  داده  وتحلیلتجزیهدر  رویکرد  با  اطلاعات  و  ابتدا    شدهانجامها  است. 

از مصاحبه با    آمدهدستبهکه اطلاعات    بیترتنیابهتحلیل کیفی صورت پذیرفته است؛  

پیشینهصاحب و  مدارک  اسناد،  مطالعه  و  پردازش  نظران  ادامه،  در  و  شده  تلخیص  ها 

های مؤثر  ، شاخصآمدهعملبهی(  ریگمیتصم قضاوت )  تی درنهااطلاعات صورت گرفته و  

قدرت آتش توپخانه در رزم جهت مقایسه آتش طرفین در برآورد عملیاتی جهت بهبود  

 شده است. بازی جنگ احصا فرایند

تنظیم شد؛ سپس    احصا شدهها(ی  گویه)   هابر مبنای شاخص  نامهپرسشدر نهایت سؤالت  

جامع  نامهپرسش عرض  ة به  از    هنمونه  پس  سؤالت    تأییدو  به  نمونه  جامعه  پاسخ  و 

نهایت، نتیجهوتحلیل کم  ، تجزیهنامهپرسش انجام شد. در  با روش توصیفی  تحلیل  و    ی 

وتحلیل آمیخته  شده و تجزیه  دهی تندرهمی  ها و تفسیر کلی تحلیل کم  قضاوتکیفی و  

 انجام شده است.
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 ها تجزیه و تحلیل کیفی داده

نظران و توسط صاحب  شدهارائهدر این تحقیق پس از انجام مصاحبه، در گام اول نظرات  

 . ه استبندی شدها، دستهآمده از مطالعه اسناد و مدارک و پیشینهدستمطالب به

ها بررسی شده و تحلیل  ها، مشترکات و موارد اختلاف دادهدر گام دوم جهت پردازش داده

  صورت بهجداگانه    طوربهشده،  در خصوص هدف مطرح  شدهیآورجمعهای  اطلاعات و داده

ها و درنهایت حصول  احصاء نقاط همگرایی، واگرایی و تقارن دادهانجام گرفت. با  توصیفی 

ها پیرامون موضوع گیری و ارائه نتایج و پیشنهادتصمیم  اطلاعات در گام سوم )قضاوت(، 

 موردپژوهش انجام گرفت. 

 

 تجزیه و تحلیل کیفی هدف تحقیق:

 نظران:های حاصل از نظرات صاحببندی دادهدسته 

حجم آتش، قدرت    ة مؤلف   سه  نظران و دریافت نظر ایشان، در از مصاحبه با صاحب  پس

یگانجنگ  سرعت  و  توپخانه  شاخصافزارهای  توپخانه،  زیرهای  شرح  به  جهت    ، هایی 

 ایشان بود: مدنظر ،مقایسه آتش طرفین نبرد در برآورد عملیاتی
 خبرگان  موردنظرهای شاخص مؤلفه

 حجم آتش 

 های( موجودقبضه)  های توپخانهیگانتعداد 

 چند لوله مانند کاتیوشا  یهاسلاحاستفاده از 

 های تاکتیکی مختلف های توپخانه با مأموریتاستفاده همزمان از کلیه یگان

 آتشباری، گردانی( ) روش شلیک

 میزان مهمات موجود

 شرایط محیطی

 استفاده از توپخانه با کالیبرهای مختلف 

 اسب ریزی آتش منطرح

 افزار نواخت تیر جنگ

 افزار زمان لودگیری و پر کردن جنگ

 افزار میزان پراکندگی جنگ

قدرت  

افزارهای  جنگ

 توپخانه 

 افزار کالیبر جنگ

 قدرت تخریب هر گلوله 

 افزار نوع جنگ

 تنوع مهمات 
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 افزار کاری جنگ  به  حاضر

 کالیبرسنجی 

 افزار برد جنگ

 یابی اجرای خصلت

 مهمات هوشمند بودن 

 پذیری کاهش میزان آسیب

یگان   عمل  سرعت 

 توپخانه 

 گذاری زمان حاضر به جنگ نمودن و زمان تهیه و مهمات

 آموزش و مهارت دیدبان در تعیین موقعیت آماج و سرعت درخواست تیر 

 آموزش و مهارت کارکنان خدمه توپ در اجرای تیراندازی 

 ه سریع عناصر تیر آموزش و مهارت کارکنان مرکز هدایت آتش در محاسب

 انجام ثبت تیر و حذف تنظیم تیر

 ریزی آتش مناسب، کامل و مداوم طرح

 تجهیزات اجرای آتش ی به کارحاضر  

 اتوماسیون بودن یگان توپخانه 

 های درخواست آتش مناسب و کوتاه وجود چانل

 افزار و مهمات سبک بودن جنگ

 افزارسریع جنگ ییجا جابهتحرک و امکان  

 های هماهنگی پشتیبانی آتش مناسب اقدامات هماهنگی پشتیبانی آتش و چانل

 میزان پرسنل در اختیار 

 های جدید استفاده از پهپاد و دوربین

 دیدبان  - ش یگان آت - ش ارتباط و هماهنگی مناسب و سریع بین هدایت آت

 مهارت افسر رابط توپخانه در ایجاد هماهنگی سریع 

 مانوری از طرح آتشآگاهی فرمانده یگان 

 اجرای ضد آتش 

 

 ها:مطالعه اسناد و مدارک و پیشینههای حاصل از بندی دادهدسته 

افزارهای  مؤلفه حجم آتش، قدرت جنگ  3، در هامطالعه اسناد و مدارک و پیشینهپس از 

هایی به شرح زیر جهت مقایسه آتش طرفین  های توپخانه، شاخصتوپخانه و سرعت یگان

 برآورد عملیاتی احصاء شد:نبرد در 
 ها های حاصل از مطالعه اسناد و مدارک و پیشینهشاخص مؤلفه

 حجم آتش 

 های توپخانه موجود تعداد یگان

 های تقویتی موجود آتش

 میزان مهمات( ) مقدورات آمادی

 مصرفی  هایگلولهتعداد 



 23          میثم احمدی و همکاران       ... / های مقایسه قدرت آتش توپخانه طرفین نبردشاخصتبیین 

 

 نواخت تیر 

 روش تیراندازی 

 افزارهای توپخانه قدرت جنگ

 نوع مهمات 

 کالیبر لوله 

 افزار برد جنگ

 العمل دشمن افزار در مقابل عکسپذیری جنگمیزان آسیب

 افزارها و نفرات مناسب محل جنگ کردن یمخف

 سرعت عمل یگان توپخانه 

 غیرسازمانی های سازمانی و استفاده مناسب از آتش

 ریزی آتش مناسب و مداوم طرح

 ربط و ارتباط یگان توپخانه 

 سریع و تحرک تغییر مکان 

 هوشمندسازی تجهیزات 

 و طراحی تجهیزات مکانیکی جدید  ی روزرسان به

 اتوماسیون شدن یگان توپخانه و سرعت در محاسبات عناصر تیر 

 فناوری

 خودکارسازی تمام امور در آتشبار توپخانه 

 های هماهنگی پشتیبانی آتش و اقدامات هماهنگی پشتیبانی آتش چانل

 آموزش بهتر لهیوسبهخدمه توپ( ) سرعت عمل 

 های موردنیاز برای تنظیم تیرتقلیل تعداد شلیک

 قابلیت اجرای ضد آتش 

 

ها،  از میان کلیه شاخصها مشخص نمود که وتحلیل و پردازش دادهنتیجه بررسی، تجزیه

بندی نهایی نظرات خبرگان و مطالعه اسناد و مدارک با یکدیگر تقاطع  موارد زیر در جمع

 ارند:د

 در مؤلفه حجم آتش: 

 آتش(، نواخت تیر و میزان مهمات. )  ها، نحوه اجرای تیراندازیتعداد قبضه

 افزارهای توپخانه:در مؤلفه قدرت جنگ 

 . افزارجنگ افزار، نوع مهمات، برد کالیبر جنگ 

 در مؤلفه سرعت عمل یگان توپخانه:

و مهارت  چانل توپخانه، ورزیدگی  یگان  پشتیبانی آتش، تحرک  اقدامات هماهنگی  و  ها 

تیراندازی، سرعت محاسبه عناصر تیر توسط پرسنل هدایت آتش،  خدمه جنگ  افزار در 
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ریزی آتش مناسب و مداوم، اتوماسیون شدن یگان توپخانه، ارتباط و مخابرات مناسب  طرح

 ش.در یگان توپخانه و اجرای ضد آت 

شاخص مؤلفه  شدهمطرحگانه  پانزدههای  لذا  زیرمجموعه  قدرت  فوق،  آتش،  حجم  های 

مؤثرِ قدرت آتش  های  شاخص  عنوانبهافزارهای توپخانه و سرعت عمل یگان توپخانه،  جنگ 

بازی جنگ در برآورد عملیاتی    فرایندجهت مقایسه آتش طرفین و بهبود    ،توپخانه در رزم 

 . استنظران و اسناد و مدارک جمعی صاحب موردنظر

انجام شده میان داده  شدهمطرحهای  مابقی شاخص از نظرات  برابر پردازش  های حاصل 

 ها مشترک نبوده و با یکدیگر تقاطع نداشتند. خبرگان و مطالعه اسناد و مدارک و پیشینه

 

 ها تجزیه و تحلیل کمی داده

پرداخته شد.   شدهیآورجمعهای وتحلیل داده، به روش توصیفی به تجزیهپژوهشدر این 

و الگوی مفهومی تحقیق، متغیر تعریف    شدهطرح  ریمتغابتدا با توجه به    ، نامهپرسشبا تهیه  

را تشکیل    نامهپرسش  سؤالتهای  های متغیر که پایهعملیاتی شد. بدین ترتیب شاخص

  ها داده  لیوتحلهیتجزو اخذ پاسخ به    نامهپرسشو در نهایت با توزیع    آمدهدستبهدهد  می

برداری از آمارهای توصیفی نظیر رسم نمودار،  واقع محقق با بهرهاقدام شد. در  و اطلاعات

ی و  های کم جداول توزیع فراوانی، درصد فراوانی، میانگین و انحراف معیار به توصیف داده

نرمداده  لیوتحلهیبا تجز به کمک  به استنتاج، تحلیل و توصیف دادهها  ها و  افزار اکسل 

 داخت.پر شدهیآورجمعهای پردازش داده
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  ی هدف تحقیق:تجزیه و تحلیل کمّ

ص
 شاخ

 کاملاا موافقم 

 موافقم 

ی ندارم 
 نظر

 مخالفم

 کاملاا مخالفم

 جمع 

ن
 میانگی

س 
 واریان

ب 
تغضری
یی

ت
را

 

ت
 اولوی

 فاصله اطمینان 

 سطح

ی
معن

دار
 

ن
 پایی

 بال

تعداد 

ها قبضه  
94 2 0 0 0 96 98 /4  02 /0  029 /0 4/ 95 دوم   01 /5  تأیید  

اجرای   نحوه 

 آتش 
89 4 3 0 0 96 90 /4  16 /0  081 /0 4/ 82 هفتم   97 /4  تأیید  

4/ 96 96 0 0 0 4 92 نواخت تیر   04 /0  040 /0 4/ 92 چهارم    تأیید  5 

میزان  

 مهمات 
86 8 2 0 0 96 88 /4  15 /0  080 /0 4/ 80 ششم   95 /4  تأیید  

کالیبر 

افزارجنگ  
88 2 1 5 0 96 80 /4  49 /0  146 /0 4/ 66 نهم   94 /4  تأیید  

4/ 78 96 0 1 5 8 82 نوع مهمات  34 /0  122 /0 4/ 67 هشتم   90 /4  تأیید  

برد 

افزارجنگ  
62 30 0 4 0 96 56 /4  50 /0  154 /0 4/ 42 دهم    70 /4  تأیید  

هماهنگی  

پشتیبانی 

 آتش 
75 8 3 5 5 96 49 /4  25 /1  249 /0 4/ 27 یازدهم    71 /4  تأیید  

تحرک  

 توپخانه
93 3 0 0 0 96 97 /4  03 /0  035 /0 4/ 93 سوم   تأیید  5 

ورزیدگی  

 خدمه
40 3 7 10 36 96 01 /3  30 /3  604 /0 2/ 65 پانزدهم    37 /3  تأیید  

سرعت  

محاسبات 

 عناصر تیر
50 3 7 10 26 96 43 /3  12 /3  515 /0 3/ 07 چهاردهم    78 /3  تأیید  

ریزی  طرح

آتش  

 مناسب
28 42 1 15 10 96 66 /3  75 /1  361 /0 3/ 39 دوازدهم    92 /3  تأیید  

اتوماسیون 

 شدن
95 1 0 0 0 96 99 /4  01 /0  020 /0 4/ 97 یکم   01 /5  تأیید  

و  ارتباط 

مخابرات 

 توپخانه
20 35 5 11 25 96 15 /3  33 /2  486 /0 2/ 84 سیزدهم    45 /3  تأیید  

ضد  اجرای 

 آتش 
90 5 1 0 0 96 93 /4  09 /0  060 /0 4/ 87 پنجم   99 /4  تأیید  
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 شدههای مطرحتوزیع فراوانی مربوط به پاسخ( 2) جدول

 
 هابندی بر اساس میانگین داده ( اولویت 1) نمودار 

 

 ها آمیخته دادهتجزیه و تحلیل 

های قدرت آتش جهت مقایسه آتش  شاخصدر تحقیق حاضر هدف بر این بوده است که 

د؛ به همین  شوتبیین  بازی جنگ    فرایند توپخانه طرفین در برآورد عملیاتی جهت بهبود  

عامل شد. سپس این عوامل در قالب    پانزدهمنظور محقق با تحلیل کیفی موفق به احصاء  

نهایی ارائه گردید که در این مرحله    تأیید ی و  نمونه جهت تحلیل کم    ة به جامع  نامهپرسش

منظور تحلیل نهایی، قضاوت حاصل از تحلیل کیفی در کنار توصیف و تفسیر حاصل از  به

ه این تحلیل  آمیخته مورد بررسی قرار گرفته و نتیج  صورتبهی در کنار هم  تحلیل کم 

 .است مدنظرگیری هدف تحقیق زمینه نتیجهپیش عنوانبه

 

 وتحلیل آمیخته هدف تحقیق:تجزیه

 قضاوت:

4.98 4.9 4.96 4.88 4.8 4.78
4.56 4.49

4.97

3.01

3.43
3.66

4.99

3.15

3

3.5

4

4.5

5

4/ 43 1440 102 61 35 158 1084 نتیجه  38 /0  138 /0   41 /4  45 /4   
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تجزیه نهایی  آمیخته مشخص  نتیجه  نظر  کر وتحلیل  از  که  و  د  مدارک  اسناد،  خبرگان، 

زیر  پیشینه عوامل  موجود،  آتششاخص  عنوانبههای  قدرت  آتش    ،های  مقایسه  جهت 

 هستند:  مدنظربازی جنگ  فرایندجهت بهبود  ،توپخانه طرفین در برآورد عملیاتی

مجموعه  آتش(، نواخت تیر و میزان مهمات زیر  )  ها، نحوه اجرای تیراندازیتعداد قبضه

 مؤلفه حجم آتش. 

برد  کالیبر جنگ  مهمات،  نوع  قدرت جنگ زیر مجموعه    افزارجنگ افزار،  های  افزارمؤلفه 

 توپخانه.

و مهارت  چانل توپخانه، ورزیدگی  یگان  پشتیبانی آتش، تحرک  اقدامات هماهنگی  و  ها 

تیراندازی، سرعت محاسبه عناصر تیر توسط پرسنل هدایت آتش،  خدمه جنگ  افزار در 

ریزی آتش مناسب و مداوم، اتوماسیون شدن یگان توپخانه، ارتباط و مخابرات مناسب  طرح

 مؤلفه سرعت عمل یگان توپخانه.و اجرای ضد آتش زیر مجموعه در یگان توپخانه 

 

 توصیف و تفسیر کلی: 

، »اتوماسیون  آمدهدستیب پراکنـدگی بهابا توجـه بـه ضـری و  پس از تجزیه و تحلیل کم  

با ضریب  ها« در اولویت اول، »تعداد قبضه 02/0 تغییراتا ضـریب  ب شدن یگان توپخانه« 

در    035/0و »تحرک یگان توپخانه« با ضریب تغییرات    اولویت دوم در    029/0  تغییرات

سوم   شاخصمهم  عنوانبه اولویت  توپخانه  ترین  آتش  مقایسه  جهت  آتش  قدرت  های 

معرفی  عملیاتی  بازی جنگ در برآورد    فرایندطرفین در برآورد عملیاتی و در نهایت بهبود  

 شدند.

با  ،  حد پایین و بال()  نان یاطم از حدود فاصله    آمدهدستبههمچنین با توجه به مقادیر  

بنابراین    شدهمحاسبههای  درصد، میانگین  95اطمینان   قرار داشته؛  در حدود اطمینان 

 آماری است: ةتعمیم به جامعهای زیر قابلبا اولویت شدهیمعرف های کلیه شاخص

 . اولویت اول: اتوماسیون شدن یگان توپخانه

 .هااولویت دوم: تعداد قبضه

 . اولویت سوم: تحرک یگان توپخانه

 .اولویت چهارم: نواخت تیر

 . اولویت پنجم: اجرای ضد آتش
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 . اولویت ششم: میزان مهمات

 .اجرای آتش ةاولویت هفتم: نحو

 . اولویت هشتم: نوع مهمات

 . افزاراولویت نهم: کالیبر جنگ 

 .افزاراولویت دهم: برد جنگ 

 . ها و اقدامات هماهنگی پشتیبانی آتشاولویت یازدهم: چانل

 .ریزی آتش مناسب و مداوماولویت دوازدهم: طرح

 .اولویت سیزدهم: ارتباط و مخابرات توپخانه

 .محاسبات عناصر تیر اولویت چهاردهم: سرعت در

 .افزاراولویت پانزدهم: ورزیدگی خدمه جنگ 

 

 نتیجه آمیخته: 

های حاصل از نظرات خبرگان در  ترکیب نتیجه احصاء شده از تجزیه و تحلیل کیفی داده

و پیشینه اسناد، مدارک  و تحلیل کم مصاحبه،  و تجزیه  دادهها  از  ی  آماری حاصل  های 

  آمده دستبهعامل   پانزدهحاکی از آن است که: تمامی    نامهپرسشنظرات جامعه نمونه در  

نظرات صاحب تقاطع  و  واز تجمیع  اسناد  و  اولویت  نظران  با  های مختلف مورد  مدارک، 

توان دریافت  می  ؛ لذاهستند قبول جامعه نمونه هم بوده و قابل تعمیم به جامعه آماری نیز  

توپخاشاخص آتش  مقایسه  آتش جهت  قدرت  برآورد عملیاتی جهت  های  در  نه طرفین 

 :استشامل موارد زیر بازی جنگ به ترتیب اهمیت  فرایند بهبود 
قبضه  -  اتوماسیون شدن یگان توپخانه   - نواخت تیر    -تحرک یگان توپخانه    -  هاتعداد 

  - افزار  کالیبر جنگ  - نوع مهمات  - نحوه اجرای آتش  -میزان مهمات   -اجرای ضد آتش  

ریزی آتش مناسب و  طرح  -ها و اقدامات هماهنگی پشتیبانی آتش  چانل -افزار  برد جنگ 

ورزیدگی خدمه    -سرعت در محاسبات عناصر تیر    -ارتباط و مخابرات توپخانه    - مداوم  

 افزار.جنگ 

 

 گیری و پیشنهادها نتیجه 

های قدرت آتش جهت مقایسه آتش توپخانه  شاخصدر تحقیق حاضر هدف بر این بوده که  

توان  تبیین گردد؛ در واقع میبازی جنگ    فرایندطرفین در برآورد عملیاتی جهت بهبود  
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توپخانه صحرایی   اهمیت سامانه  به  توجه  اصلیهماهنگ   عنوانبهبا  و  ترین محور  کننده 

شاخص تعیین  با  آتش،  توپخاپشتیبانی  آتش  قدرت  در  تأثیرگذار  برای های  رزم  در  نه 

خودی و دشمن در تجزیه و تحلیل راهکارها و انتخاب بهترین راهکار،    های توانایی  ةمقایس

 فرایند کنونی بازی جنگ در برآورد عملیاتی را بهبود بخشید. 

تر، در حال حاضر در تهیه برآورد عملیاتی، قبل از اینکه به تجزیه و تحلیل  به زبان ساده

باز و  طرفین  مقایسه  راهکارهای  قسمت  و  رزمی  توان  مقایسه  بند  در  برسیم،  ی جنگ 

شاخص اصلی    عنوانبههای توپخانه طرفین  تنها تعداد قبضه  ،های خودی و دشمنتوپخانه

ها( برای مقایسه دقیق آتش  شاخص)  این مقایسه بوده و کافی نیست. تعیین سایر عوامل

ا و در نهایت بهبود بازی جنگ  تر راهکارهموجب تجزیه و تحلیل دقیق  طورقطع بهطرفین  

 هدف اصلی در نظر گرفته شده است.   عنوان بهتحلیلی خواهد بود که در تحقیق انجام شده  

 

 گیری تجزیه و تحلیل هدف تحقیق نتیجه

برآورد  شاخص در  طرفین  آتش  مقایسه  جهت  رزم  در  توپخانه  آتش  قدرت  مؤثر  های 

ها و در نهایت  راهکارها با در نظر گرفتن این شاخصتر  عملیاتی و تجزیه و تحلیل دقیق

 گردند: بهبود بازی جنگ در برآورد عملیاتی به ترتیب اهمیت، به شرح زیر تبیین می

توپخانه: زمانی1) یگان  اتوماسیون شدن  توپخانه  (  یگان  اتوماسیون شدن  از  که صحبت 

به اعم از سیستم حاضر    های مختلف یگانتواند در تمامی قسمتمی  فرایندشود، این  می

جنگ   ی کار جنگ  به  حاضر  جنگ و  لوله  برد  و  سمت  در  حرکت  سیستم  افزار،  افزار، 

افزار، محاسبات هدایت آتش،  شلیک گلوله، حاضر به راه شدن جنگ   فرایند گذاری،  گلوله

ریزی آتش و ... صورت پذیرد. در واقع یکی  طرح  فرایندافزاری شدن  اقدامات دیدبان، نرم

 تواند باشد.ترین عوامل مؤثر در مقایسه آتش طرفین میلیاز اص

های  های موجود در یگانهمان تعداد قبضه  دشدهییتأها: یکی از عوامل  ( تعداد قبضه2)

توپخانه خودی و دشمن است که پیش از این نیز تنها معیار مقایسه آتش طرفین محسوب  

سازمان موجب افزایش حجم آتش  های توپخانه موجود در  شد. بدون شک تعداد قبضهمی

مقایسه آتش   لذا جهت  بود؛  از طرفین خواهد  آتش هر یک  قدرت  افزایش  نهایت  و در 

 .است های اصلی و محوری گذشته، یکی از ملاک مانند بهطرفین 
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جنگ 3) در  توپخانه:  یگان  تحرک  توپخانه(  تردید  بدون  آینده  و  های  متحرک  های 

عت عمل آن یگان توپخانه و در نهایت افزایش قدرت  خودکششی برگ برنده سر  اصطلاحبه

 آتش هستند. 

ای که  افزارهای توپخانههای موجود، جنگ ( نواخت تیر: در مقایسه حجم آتش توپخانه4)

، حجم آتش بیشتری را نیز به دنبال خواهند  طورقطعبهنواخت تیر عملی بیشتری دارند  

 داشت.

توپخانه طرفین، قابلیت اجرای ضد آتش،  ( اجرای ضد آتش: در مقایسه قدرت آتش  5)

توان گفت در  سرعت عمل یگان توپخانه را جهت مقابله با توپخانه دشمن بال برده و می

تری دارد  نهایت قدرت آتش توپخانه هر یک از طرفین که توانایی اجرای ضد آتش مناسب

 بالتر است.

تیر جنگ 6) نواخت  کنار  در  مهمات:  میزان  توپخ(  تعداد  افزارهای  و  شلیک  روش  و  انه 

تواند  یک مکمل در افزایش حجم آتش می  عنوانبهها، شاخص میزان مهمات موجود  شلیک 

 مدنظر قرار گیرد. 

ها یا  تر آتش طرفین، نحوه اجرای آتش قبضه( نحوه اجرای آتش: برای مقایسه دقیق7)

های  اگر توپخانه  مثال   عنوانبههای توپخانه موجود بسیار حائز اهمیت است.  همان یگان

به  صورتبهموجود   نمایند، حجم آتش  به شلیک  اقدام  با زمانی که  دستآتشباری  آمده 

قابل مقایسه    عنوانچیهبهکنند  گردانی و تمرکزی اجرای آتش می  صورت بهتمام آتشبارها  

 نخواهد بود. 

متفاوت خواهد  های توپخانه در انواع مختلف مهمات  ( نوع مهمات: قدرت انفجار گلوله8)

 بود. از نظر نوع مواد منفجره موجود، ابعاد و ساختمان هندسی مهمات، جنس بدنه و ...

افزار  افزار توپخانه کالیبر بیشتری نسبت به جنگ افزار: زمانی که یک جنگ ( کالیبر جنگ 9)

نسبی بالتر خواهد    طوربهافزار  دیگر در نیروی مقابل داشته باشد، قدرت آتش این جنگ 

 بود. 

افزار توپخانه در این است که تا  افزار: یکی از معیارهای قدرت یک جنگ ( برد جنگ 10)

در خرج را  برد  میزان  میانی میچه  علیهای  قرار دهد؛  اصابت  مورد  در  تواند  الخصوص 

های  های آینده که بردهای بلند ضرورت بیشتری خواهد داشت این مهم از نشانهجنگ 

 خانه است.افزار توپقدرت یک جنگ 
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چانل11) چانل(  بودن  برقرار  آتش:  پشتیبانی  هماهنگی  اقدامات  و  هماهنگی  ها  های 

آتش پشتیبانی  هماهنگی  اقدامات  همچنین  و  آتش  اقدامات  علی)  پشتیبانی  الخصوص 

 های توپخانه را در هریک از طرفین بال خواهد برد.مجاز(، سرعت عمل یگان

و مداوم:( طرح12) با دقت  چنانچه طراح آتش در طرح  ریزی آتش مناسب  ریزی خود 

های توپخانه را در مراحل  عمل نموده و با توجه به جزئیات، تکلیف نحوه اجرای آتش یگان

یگان تمام  عمل  سرعت  باشد،  نموده  مشخص  عملیات  یک  در  مختلف  توپخانه  های 

 پشتیبانی آتش از یک راهکار بالتر خواهد رفت. 

های ارتباطی مناسب و امن در یگان  پخانه: فراهم نمودن چانل( ارتباط و مخابرات تو13)

 توپخانه یقیناا سرعت عمل را بال خواهد برد.

افزار توپخانه پس از دریافت عناصر  ( سرعت در محاسبات عناصر تیر: تیراندازی جنگ 14)

شود. هرچقدر محاسبه عناصر تیر به هر روشی سرعت بالتری داشته باشد،  تیر انجام می

افزاری  تواند با توان نرمموجب افزایش سرعت عمل خواهد شد. سرعت این محاسبات می

 بال رفته و یا اینکه با افزایش مهارت پرسنل هدایت آتش حاصل شود.

افزار: مهارت خدمه که در اثر آموزش و تمرین عملی و میدانی  ( ورزیدگی خدمه جنگ 15)

طبیعی با    طور بهو سرعت عملی را که  شود، در نهایت موجب ورزیدگی شده  حاصل می

 دقت نیز همراه خواهد بود به وجود خواهد آورد.

 

 قدردانی 

یاور و همراه بوده و مشاوره و راهنمایی    تحقیق  این   مختلف  مراحل   در که   عزیزانی کلیه  از

 آید. تقدیر و تشکر به عمل می اندنموده لزم را 

 

 

 

 

 

 

 



زمستان ، 13، شماره 6دوره ، دو فصلنامه علمی بازی جنگ                                                      32 
1402 

 

 

 

 منابع 

میثم،   - نزاجا، آییناحمدی،  آموزش  و  تربیت  معاونت  صحرایی،  توپخانه  آتش  هدایت  نامه 

1398 

 1400نامه آتشبار تیر توپخانه صحرایی، معاونت تربیت و آموزش نزاجا،  احمدی، میثم، آیین -

فصلنامه   - کنترل،  و  فرماندهی  در  جنگ  بازی  محور  مرحله  الگوی  مهرداد،    ی علماشراقی، 

 1398، تابستان 4ره فرماندهی و کنترل، شما   یپژوهش

دو  گیری فرماندهان نیروهای مسلح، توان تصمیم  ارتقاپور، حمید، نقش بازی جنگ در حسن  -

 1398بازی جنگ، شماره پنجم، دانشگاه فرماندهی و ستاد آجا، پاییز و زمستان  فصلنامه

 1397های آینده، انتشارات معاونت تربیت و آموزش نزاجا، حیدری، کیومرث، جنگ  -

آیینشریف  - مسعود،  تکنیک کاظمی،  آموزش نامه  و  تربیت  معاونت  صحرایی،  توپخانه  های 

 1398نزاجا، 

سازی آن با بازی جنگ تیپ  کاظمی، مسعود، ماتریس بازی جنگ توپخانه در همگامشریف  -

بازی جنگ، شماره نهم، دانشگاه فرماندهی و ستاد آجا،    دو فصلنامه شده،  در تک هماهنگ

 1400ن پاییز و زمستا

 1400مرادیان، محسن، بازی جنگ در رده لشکر، انتشارات دانشگاه فرماندهی و ستاد آجا،  -

های توپخانه صحرایی نیروی زمینی  آمادگی رزمی گردان  ارتقا ،  نیالدنیزمسلمی بورکانی،   -

کارگیری تجهیزات هوشمند، دانشگاه فرماندهی و ستاد  ارتش جمهوری اسلامی ایران با به

 1400 دماهمرداآجا، 

عملیات( بر اساس کاربرد توان رزمی،  )   الله، روش تجزیه و تحلیل جنگوزیری، نصرتمعین -

 1401انتشارات دانشگاه فرماندهی و ستاد آجا، 

آیین - یونس،  تاکتیکمیرزایی،  نزاجا،  نامه  آموزش  و  تربیت  معاونت  توپخانه صحرایی،  های 
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ریزی و اجرا، انتشارات مرکز مطالعات  پور، حمید، بازی جنگ، طرححسین، حسن،  مینایی -

 1400راهبردی آجا، 
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با وند زمانی، حسین، مسلمی، حسین، تفکر بازی جنگ محور در سازمانولی -   های نظامی 

دانشگاه    بر  هیتک یکم،  شماره  جنگ،  بازی  تخصصی  علمی  فصلنامه  عملیات،  در  تحقیق 

 1397فرماندهی و ستاد آجا، 

 


